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PARTIE N°1 : SAP 

INTRODUCTION  

/Ŝƭŀ Ŧŀƛǘ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ŀƴƴŞŜǎ ǉǳŜ ƧŜ ǘǊŀǾŀƛƭƭŜ Řŀƴǎ ƭŜ ƳƻƴŘŜ !.!t Ŝǘ ǉǳŜ ƧΩŜǎǎŀƛŜ ŘΩŀƛŘŜǊ ƳŜǎ ŎƻƴǘŜƳǇƻǊŀƛƴǎ ŀǾŜŎ 

plus ou moins de succès à découvrir le monde SAP via le site web http://www.sap-integration.net devenue 

http://www.b -integration.net.  

Peut-şǘǊŜ ǇŀǊ ƻǊƎǳŜƛƭΣ ƻǳ ǇŀǊ ŘŞŦƛΣ ƧŜ ŘŞōǳǘŜ ŀǾŜŎ ŎŜ ǇǊƻƧŜǘ ǳƴ ƴƻǳǾŜŀǳ ǇǊƻƧŜǘΦ /Ŝƭǳƛ ŘΩŞŎǊƛǊŜ ŀǾŜŎ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ 

développeurs un livre complet couvrant le plus de sujets possibles dans le domaine du développement SAP. 

¦ƴŜ ǎƻǊǘŜ ŘŜ ǊŞŦŞǊŜƴŎŜ ǉǳƛ ǎŜǊŀƛǘ ŎƻƴǘƛƴǳŜƭƭŜƳŜƴǘ Ŝƴ ŎƻƴǎǘǊǳŎǘƛƻƴ Ŝǘ Ŝƴ ŞǾƻƭǳǘƛƻƴ ŀǾŜŎ ƭΩŀƛŘŜ ŘŜ ƭŀ 

ŎƻƳƳǳƴŀǳǘŞ ǉǳŜ ƧΩŀƛ ŎǊŞŞΦ   

.ƛŜƴ ǎǳǊ ƛƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘΩŀōƻǊŘ ŘŜ ŎƻƳƳŜƴŎŜǊ ǇŀǊ ƭŜ ŘŞōǳǘΦ [Ω!.!t h[5 {/Ihh[Φ  

 

HELLO WORLD EN ABAP 

Je vous propose ici en préambule de ma série de tuto consacrés à ABAP, un premier tuto qui a pour objectif de 

découvrir l'interface de développement SAP et de lever le voile sur un environnement spécifique avec sa 

logique propre. 

On se connecte à SAtΧ 

 

 
 

 

L'écran SAP EASY ACCESS apparait... Dans la case en haut à droite sous Menu tapez SE38 pour lancer 

l'environnement de programmation ABAP 

http://www.sap-integration.net/
http://www.b-integration.net/


 

 
 

L'écran SE38 apparait. Il permet d'accéder aux sources des programmes. Tapez dans la case Program ZTUTO01 
puis appuyez sur le bouton CREATE.  

 

 
 



Un première popup s'affiche... Sélectionnez Exécutable program ne remplissez pas les autres champs... Puis 
cliquez sur le bouton SAVE. 

 

 
 
Une seconde popup apparait permettant d'informer le package ...et d'autres éléments liés aux mécanismes de 
déploiement sur SAP. Dans notre cas notre application ne sera pas transporté mais uniquement en 
local....Cliquez donc sur le bouton Local Object... 

 



 
 

La fenêtre d'édition apparait  

 

 
 
Le programme est vide... Remarquez le point (.) sur la même ligne que REPORT ZTUTO01... Votre code devra 
être inséré à la ligne suivante. Faites attention à ne pas effacer ce point. Par contre vous pouvez supprimer 
l'espace entre ZTUTO01 et le point.  
 
Nous allons maintenant taper le code suivant 
 



 
 
La fonction WRITE permet d'écrire un texte ou un ensemble de textes et de variables à la façon un printf en C, 
ou d'un println en Java... 
 

Sur SAP, comme sur d'autres environnements on peut compiler et sauvegarder un programme. Dans le monde 
SAP on ne parle pas de compilation, mais d'activation. Une activation est une procédure un peu plus complète 
qu'une compilation, car elle intègre aussi bien la compilation que le déploiement et la gestion des 
autorisations. On peut ainsi développer des programmes transportables (déployable sur d'autres systèmes SAP 
comme un système de test ou un système de prod) ou développer des programmes uniquement en local. 

 
Pour activer le programme sur la barre d'outil 

cliquez sur le bouton 

 
 
Vous devez obtenir l'écran suivant. 

 

 
 
Notez qu'en bas le texte Object activated est visible !!! 
 
Puis on teste son programme. 

Sur la barre d'outils cliquez sur  
 
L'écran suivant apparait...Votre Hello world fonctionne (OK c'est le programme le plus basic de la terre mais 
bon, c'est une tradition pour moi)... 



 

 

 

LES VARIABLES  

Comme tous les langages ABAP supportent différents types de variables. Mais le plus du langage ABAP comme 

SAP est d'être orienté surtout métier. C'est à dire que par exemple, un integer utiliser par exemple pour 

indiquer le nb d'article aura son propre type, et c'est le cas de l'ensemble des variables de SAP. 

Le but de cette première leçon est de faire le tour des différents types techniques, mais aussi de découvrir 

l'approche métier de la déclaration de variables en ABAP. 

  



PREMIER PROGRAMME : VARIABLE INTEGER 

Dans ce premier programme, nous réalisons une addition. Simple et facile. 

 

Notez que l'affectation se fait via un '=' et que la déclaration se fait via Data. 

UNE MODIFICATION AMUSANTE : AUTOBOXING 

Nous allons maintenant déŎƻǳǾǊƛǊ ǳƴŜ ŎŀǇŀŎƛǘŞ ŀƳǳǎŀƴǘŜ ŘΩABAP, avec ce second exemple. 

 

Comme vous le voyez la variable unsecondentierquiestunstring (long comme nom hein ?) n'est pas un entier 

mais une chaine de caractère. ABAP autorise l'addition entre un entier et une chaine de caractère de manière 

implicite à condition que cette chaine de caractère soit convertissable en entier. 

Vous noterez que l'affectation d'une chaine de caractère se fait avec un signe = et avec une valeur mise entre 

quote ' et non pas entre guillemet comme en Java ou C#. 

 



DÉCLARATION DE PLUSIEURS VARIABLES EN UNE SEULE LIGNE 

En ABAP il est possible de déclarer plusieurs variables en une seule ligne. Si on reprend l'exemple précédent 

voilà ce que cela donne. 

 

Dans ce cas nous utilisons le mot Data avec un double point Data: et chaque variable est séparée par une 
virgule. 

LISTE DES DIFFÉRENTS TYPES TECHNIQUES EN ABAP  

 TYPES TEXTES 

Chaine de caractère définie en taille (type C). 

Déclaration : Data chaineTexte(x).  

Note : x étant le nombre de caractère. 65535 caractères max. 

Chaine de caractère non défini en taille (type string). 

Déclaration : Data chaineTexte type string. 

Note : Le pointeur est un integer 32 bits.  

Date (type D). 

Déclaration : Data madate type D. 

Note : Le format de la date est de type AAAAMMJJ. pour initialiser une variable à la date du jour il suffit 
d'appeler la valeur DATUM dans le tableau SY. madate = sy-datum. 

Texte numérique (type N). 

Déclaration : Data monnombre type N. 



Note : Ce type est utilisé pour stocker des nombres sous forme de chaine de caractères comme, par exemple, 
des numeros de clients, ou de commandes. 

Heure (type T). 

Déclaration : Data horaire type T. 

Note : Ce type est construit avec le partern HHMMSS (heures+minutes+secondes). 

TYPES NUMÉRIQUES. 

Entier (type I). 

Déclaration : Date compteur type i. 

Note : nombre entier sur 32 bits. 

Flottant (type F). 

Déclaration : Date valeurmathematique type F. 

Note : nombre flottant codé sur 8 octets. 

Packed Number (type P). 

Déclaration : Date monnombre type P. 

Note : Valeur sur 8 octets. Le type Packed est un numérique avec virgule mais la virgule est à position fixe, c.à.d 
que le nombre de digits aprés la virgule est fixe et non variable. 

LES STRUCTURES. 

Comme d'autres langages ABAP permet de créer des structures. C'est simple est trés utile (on y reviendrat sur 
le cour consacré aux tableaux. 

 

Quand vous lancez le programme ... vous avez ceci ... 

 



 

Voir aussi 
http://help.sap.com/saphelp_nw04/helpdata/en/fc/eb2fcc358411d1829f0000e829fbfe/content.htm ou 
http://help.sap.com/saphelp_nw04/helpdata/en/fc/eb2fd9358411d1829f0000e829fbfe/content.htm  

 

  

http://help.sap.com/saphelp_nw04/helpdata/en/fc/eb2fcc358411d1829f0000e829fbfe/content.htm
http://help.sap.com/saphelp_nw04/helpdata/en/fc/eb2fd9358411d1829f0000e829fbfe/content.htm


TYPES MÉTIERS SAP :  

TYPES MÉTIERS : 

Comme j'aime à le répéter SAP est avant orienté business. C'est pour cela qu'il est important de comprendre la 

notion de dictionnaire (accessible via la transaction SE11) qui fait le lien entre un le domaine associé le concept 

au sens sémantique et le type technique. Ainsi quand on manipule une variable correspondant au numéro de 

matériel dans MM, on n'utilise pas un digital de 18 caractères, mais un MATNR. 

On déclarera notre variable comme cela : 

Data monnumerodematos type MATNR. 

Il est possible d'accéder au type et de créer ses propres type via la transaction SE11. 

Exemple : ici nous consultons le type MATNR. 

Etape 1 : On lance la transaction SE11. 

 

Etape 2 : On saisit MATNR dans la transaction 

 

Puis on clique sur Display ... ou F7 



 

De là vous pouvez allez sur les onglets Attributes Further characteristics ou Field Label... 

TYPES DÉRIVÉS DES TABLEAUX 

L'une des autres plaisantes possibilités d'ABAP est que lorsqu'on manipule un tableau on peut récupérer un 

type d'un champs du tableau trés simplement. 

Par exemple, si on souhaite créer une variable du même type que le champs TRDAT (dernier logon) de la table 

USR02 il suffit de faire la déclaration suivante : 

Data dernierlogon like USR02-TRDAT.  

Dictionnaire montrant la structure du tableau USR02. 



 

Reste que cette pratique nécessitant de déclarer aussi le tableau est de plus en plus remplacé par une 

déclaration utilisant un type inscrit directement dans le dictionnaire. 

BONNE PRATIQUE 

Quand on développe des applications, il est fortement conseillé de créer de nouveaux types de data élément 

dans le dictionnaire. Non seulement cela donne un sens sémantique aux variables qu'on utilise, mais en plus le 

travail de préparation améliore et l'analyse et la compréhension du travail qu'on a à faire. En résumé sauf 

exception comme les indicateurs de boucle ou les compteurs il est fortement déconseillé d'utiliser des types 

techniques. 

 

  



LES BASES DU LANGAGE ABAP 

Tous les langages sont construits sur des instructions de boucles et de conditions. Ce sont ces instructions que 

nous allons découvrir. 

On retrouve en général dans tous les langages les mêmes types de test (if, case, for, ...) Ce sont ces fonctions 

que nous allons explorer. 

ABAP IF / ELSE / ELSEIF / ENDIF 

If permet de conditionner l'exécution du bloc de code en fonction d'un test 

 

Dans ce cas on teste si le champ valeur est égal au caractère X. Le code entre le IF et ELSE est exécuté 

uniquement si le test valeur = 'X' est vrai. Le code entre ELSE et ENDIF est exécuté uniquement si le test valeur 

= 'X' est faux. 

Parfois on a besoin de faire plusieurs tests avant d'avoir une action par défaut (ELSE), pour cela on utilise le 

ELSEIF. Voici un exemple avec un ELSEIF. 

Note :Les if sont utilisés pour conditionner l'exécution d'un code. Mais il est souvent trés intéressant 

d'imbriquer des if les uns dans les autres.  L'utilisation du ELSEIF permet de tester d'autres conditions, mais si 

les conditions s'appliquent à la même variable ( if monchar = 'a'. else if monchar = 'b'. (etc)... endif.) il est 

préférable d'utiliser un CASE... 

  



 

 

IF ET LES OPÉRATEURS 

Il est possible de combiner des tests avec AND (les deux conditions doivent être vraies) ou OR (au moins une 

condition doit être vraie). 

de plus les opérateurs de tests sont : 

=    égale à 

<    inférieure à 

>    supérieure à 

ne  différent 

on peut bien sur combiner => et  <= . pour égal et supérieure à ou égale et inférieure à ... 

  



 

Note : Si vous développez des combinaisons de tests dans le if avec l'utilisation de AND et OR je vous conseille 

fortement d'écrire sur une page de note une table de vérité. ( voir sur 

http://fr.wikipedia.org/wiki/Table_de_v%C3%A9rit%C3%A9 ). C'est simple à utiliser et cela évite d'oublier un 

cas ou de se tromper dans ces tests. 

LES BOUCLES EN ABAP : DO. 

il est possible de faire des boucles avec un DO. 

Voici un premier exemple qui effectue, un nombre déterminé de boucle 

 

Il est possible d'interrompre la boucle avec une instruction EXIT associé à un IF par exemple. 

Note : En ajoutant un test avec  un if il est possible de sortir d'un DO (et des boucles) avec une instruction EXIT. 

LES BOUCLES EN ABAP : WHILE. 

Dans ce cas la boucle boucle tant que la condition est vraie. 

http://fr.wikipedia.org/wiki/Table_de_v%C3%A9rit%C3%A9


 

Note : Un WHILE est en fait une boucle avec un IF une sorte de DO infini avec un Exit si la condition est vraie. 

C'est la boucle la plus souvent utilisée (en tout cas dans ce que j'ai fait comme boucle en ABAP). 

LE SWITCH EN ABAP : CASE / WHEN / ENDCASE. 

Afin d'éviter une série longue de tests IF, quand le test est le même et seule la valeur vraie 

change, il est préférable d'aller vers un CASE. Voici un exemple simple. 

 

LE FOREACH EN ABAP : LE LOOP ... AT 

 Cette boucle spécifique aux tables est équivalente au foreach. Je traiterais cette instruction sur la partie 

consacrée aux tables SAP. 

  

COMMENTAIRES EN ABAP. 

En ABAP il est possible de laisser des commentaires. On distingue deux types de commentaires. 

Les commentaires de lignes introduit par le signe *. 

Les commentaires en fin de ligne introduit par le signe guillemet ". 



ABAP FONCTIONS ET SOUS-ROUTINES 

Dans l'ensemble des langages de programmation la notion de fonction ou procédure ou encore méthode en 

objet est présente. Cela consiste en fait à générer des blocs de code qui sont appelés pour exécuter des tâches 

répétitives. 

Sur SAP on distingue deux types clés : Les fonctions, et les routines (form). Ces dernieres sont contenues 

dans les programmes ABAP ou même dans des fonctions. Les premieres sont gérées spécifiquement vi la 

transaction SE37. Les fonctions sont attachées à un groupe de fonction à créer et peuvent être RFCable c.à.d 

appelable à distance. 

ABAP - FORM / PERFORM :  

Nous allons commencer par un peu de pratique avec un bout de code. On notera dessus que les variables 

utilisées dans la sous-routine sont de deux types using et changing. Les variables using sont statiques et ne 

changent pas, typiquement utilisées pour passer des arguments / paramètres. Les variables changing elles sont 

utilisés pour passer des variables qui sont modifiées par la sous-routine, un moyen de passer les valeurs 

retournées par la sous-routine. 

 

on a ainsi ce résultat.. 



 

On peut bien sur répéter l'appel de la sous-routine 

 

Note : Les sous-routines sont pratiques, mais une meilleure pratique consiste à les écrire dans des fichiers 

include qui permet de les partager pour une utilisation depuis plusieurs programmes et fonctions. Toutefois la 

question clés reste ... Quand doit-on utiliser des fonctions et quand on doit utiliser des sous-procédures. 



ABAP - LES FONCTIONS : 

Si il y'a un concept clés sur SAP, c'est le bien celui-ci : Les RFC. Les RFC, Remote Function Call, sont des fonctions 

appelables à distance via un protocole de type CPI/C (aussi connu sous le nom de RPC), les ancêtres des web-

services. 

En ABAP il est possible d'utiliser des fonctions fournies par SAP, à distance quand celle-ci sont des RFC (juste 

une case qui autorise l'appel de la fonction à distance), mais aussi de créer ses propres fonctions (appelées 

ZFONCTION). 

Dans le cadre du développement d'un programme Z (utilisateur) on va distinguer deux approches qui mènent à 

l'écriture de fonctions : 

¶ Des fonctions Z utilisées par un ou plusieurs de ses programmes ABAP. Dans ce cas on fera des 
fonctions d'abord parce qu'une fonction peut être testée individuellement (test unitaire) 
indépendamment du contexte du programme et que cela permet de paralléliser le travail entre la 
partie interface utilisateur et les fonctions qui s'exécutent en arrière-plan. 

¶ Des fonctions Z qui seront appelés par des programmes extérieurs (ABAP, JAVA ou AUTRE), ou la 
fonction servira d'abord à faire le mapping entre d'autres fonctions ABAP SAP et l'appelant et 
optimiser les flux d'intégration SAP avec ses partenaires extérieurs. 

Mais le plus simple est de créer sa propre fonction.... 

CRÉATION D'UN GROUPE DE FONCTION ABAP  

Avant même de s'attaquer à la création même d'une fonction on doit d'abord disposer d'un groupe de 

fonction, une sorte de classe qui regroupe les différentes fonctions qu'on développe (le moteur de SAP a été 

écrit en C++). 

On lance la transaction SE80 

 

L'ABAP DEVELOPMENT WORKBENCH s'ouvre... 

 



Dans la colonne de gauche 

 

Dans la section Repository Browser sélectionnez Function Group puis tapez le nom de votre groupe de 

fonctions (par exemple : ZMESFONCTIONS). Puis tapez sur ENTRER 

Une popup s'ouvre 

 

Cliquez sur YEs pour créer l'objet... 

Une seconde POPUP s'ouvre 

 

Cliquez sur SAVE ... 

 Une Troisième POPUP s'ouvre 



  

Dans ce cas on saisit $TMP comme package (package non transportable) puis on clique sur la disquette ou on 

tape sur la touche ENTRER 

 

Notre groupe de fonctions est OK maintenant, nous allons pouvoir créer une fonction.... 

  

ETAPE N°2 : CRÉATION D'UNE FONCTION EN ABAP 

 Pour rester un rien old-school, nous allons lancer la transaction SE37. 

 

La transaction SE37, Function Builder, Initial screen, s'ouvre... 



 

Puis on appuie sur le bouton Create.  Une fenêtre popup s'ouvre... 

 

On sélectionne le groue de fonction qu'on a précédemment créé... et on ajoute un petit blabla puis on clique 

sur le bouton SAVE. 

Une seconde popup peut apparaitre 

 

On clique sur la flèche verte... 

L'écran d'édition de la fonction s'ouvre... 



 

On distingue plusieurs onglets : 

¶ Import contient les déclarations des variables (arguments paramètres) qu'on envoie à la fonction. 
(équivalent de using des sous-routines) 

¶ Export contient les déclarations des variables qu'on récupère après l'appel de la fonction. (équivalent 
du changing des sous-routines). 

¶ Code qui contient le code de la fonction 

¶ et aussi l'onglet TABLES, CHANGING, ATTRIBUTES, EXCEPTIONS... qui seront abordés dans la partie 
advanced de ce cours que je proposerais plus tard. 

On saisit valeur1 et valeur2 dans l'onglet Import. 

 

Puis Result dans l'onglet Export 

 

Enfin dans l'onglet Source code on tape le code (va être vachement rapide)... 



 

 On clique sur Activate  (ou control+F3) comme pour les programmes écrits avec SE38. On peut enfin tester 

sa fonction en cliquant sur F8 (execute)ou le bouton  

 

Entrez deux valeurs (Valeur1, Valeur2) puis cliquez sur F8(execute) ou le bouton  

On obtient le résultat suivant.... 



 

Notez le résultat RESULT (57) et le temps du runtime 116 microseconds. Notre fonction marche... Avant de 

faire appel à notre fonction depuis notre application je vous invite à faire un petit passage sur l'onglet attribut 

de notre function builder... 

 

Notez le radio-button Remote-Enabled Module pour faire que la fonction soit appelable à distance... 



Un autre truc est la possibilité de transformer sa fonction en webservice en allant sur le menu...Utilities / More 

Utilities / Create webservice / ... 

APPELER SA FONCTION DEPUIS UN PROGRAMME 

ABAP (OU UNE AUTRE FONCTION). 

Il nous reste plus qu'à appeler notre fonction depuis notre programme.... 

On commence à taper sa déclaration de code... 

 

 Puis depuis le bouton  

On appelle d'outil d'insertion de pattern... 

 

Puis on clique sur la flèche verte ou ENTRER ... Le code suivant est automatiquement inséré... 

 



Faites bien attention au point isolé sous la partie mis en commentaire (et en gris dans notre cas). On doit le 

garder.... 

On adapte notre code... 

  

Notez sur les  variables que nous avons créées valeur1 (avec la valeur 10) et valeur2 (avec la valeur 12) portent 

le même nom que les paramètres EXPORTING de l'appel de notre fonction, mais le résultat non. L'appel de 

fonction distingue le nom du paramètre de la valeur que vous luis passez. Vous pouvez bien sur remplacer 

VALEUR1     =  valeur1 par VALEUR1 = 15 ... 

Vous n'avez plus qu'à activer votre programme et l'exécuter... Et vous avez le résultat suivant... 

 

Bingo ça marche... Modifiez les valeurs et jouer avec.... 

 

A PROPOS DES BAPI SAP : 

 Les BAPI Business API sont en fait de simples fonctions écrites et maintenues par SAP. La particularité des BAPI 

est d'être stable et indépendante des versions de SAP et d'être totalement orientées BUSINESS (métier). Ainsi si 

vous utilisez une BAPI et que le système SAP est updaté, vous êtes certains que la BAPI aura le même 

fonctionnement métier, même si son code est modifié, et même si SAP décidait de passer à un autre langage 

une BAPI est stable dans la durée... elle a et aura toujours le même comportement et les mêmes données 

reçues et retournées. Le fait que les BAPI sont release-indépendantes est la très grande force des BAPI.... 

Il existe une transaction spécifique pour découvrir les BAPI, la transaction BAPI. Je vous recommande 

chaudement de jouer avec... 



 

  

CONCLUSION 

L'écriture de fonction est essentielle quand on développe en intégration avec d'autres systèmes SAP ou non, 

tant qu'elles sont RFCables... L'écriture de fonction est un plus quand on écrit des programmes ABAP ou encore 

quand on fait du développement de workflow. Reste que dans de nombreux cas on peut faire en sous-routines 

ce qu'on fait avec des fonctions. Au final voila ce que je préfère. 

Ecrire une fonction quand : 

¶ Je développe des connecteurs SAP pour être attaqués depuis d'autres systèmes SAP ou non. 

¶ Je développe sur SAP Workflow. 

¶ Je développe avec une approche SOA, et métier. 

Ecrire une sous-routine (dans un include) : 

¶ Pour des exécuter des morceaux de code techniques non métier. 

¶ Pour initialiser des variables et des structures rapidement. 

Mais là c'est d'abord un point de vue...  

  



ABAP : TABLES ET SQL 

CRÉATION DE ZTABLE AVEC SE11 

Même si le modèle de données de SAP est énorme (c'est peu dire) il est parfois nécessaire de créer et d'utiliser 

ses propres tables de données, SAP étant aussi une plateforme de développement indépendante des modules 

SAP. Sur ce petit tuto je vous montre comment créer une table simplement avec SE11 et injecter des données 

avec SE16N. 

LE SCÉNARIO (NOTRE TABLE Z) : 

Pour une application BSP nous avons besoin de stocker les inscriptions à une newsletter. Pour cela nous allons 

collecter les données suivantes : 

¶ L'email 

¶ Le nom de la personne qui s'inscrit. 

¶ Le nom de la société 

La structure technique de notre table sera donc 

¶ NEWSLETTER_EMAIL - S_EMAIL (en fait un char(40). 

¶ NEWSLETTER_NAME - char(80). 

¶ NEWSLETTER_COMP - char(80) 

Note : Pour l'email je prends un type métier. Normalement on doit utiliser des types métiers ... et non des 

formats techniques 

DÉMARRAGE DE LA TRANSACTION SE11 : 

  

La transaction SE11 s'ouvre... 



 

On sélectionne Database table et on tape le nom de notre table ZNEWSLETTER.  

Puis on clique sur le bouton Create. 

L'écran de création de la table s'ouvre.... 

CRÉATION DE LA TABLE 

 

Notez les different onglets (Attributes / Delivery and Maintenance / Fields / Entry help/check / 

Currency/Quantity Fields 



 La première chose qu'on doit faire est de taper un texte de description... 

 

Puis on doit sélectionner une "delivery class" qui caractèrise la table... Dans notre cas nous tapons A 

 

Et on sélectionne DisplayMaintenance Allowed 

 

Puis on clique sur l'onglet Fields ... 

La fenêtre d'édition des champs s'ouvre... 

CRÉATION DES CHAMPS DE LA TABLE Z SAP 
























































































































